
Charaktererstellung:

Name: Geschlecht:

Rasse: Alter:

Körperkraft (KK) Attacke Nahkampf 
(ATN)

Intelligenz (INT) Parade (PA)

Charisma  (CHA) Attacke Distanz (ATD)

Geschick (G) Lebensenergie (LE)

Ausdauer (AUS) Warnehmung (WA)

Eigenschaften des Volkes:

Spezifika:

Besonderheiten:



Wissen

KK INT CHA G AUS WA

Technisches Wissen
(INT/INT/G)

Survivaltalent
(G/G/AUS)

Forschung
(INT/INT/AUS)

Botanik
(INT/INT/WA)

Hacken
(INT/G/G)

Fauna
(G/INT/WA)

Medizin
(INT/INT/WA)

Analyse
(G/WA/WA)



Soziales

KK INT CHA G AUS WA

Lügen
(CHA/CHA/WA)

Überreden
(INT/INT/CHA)

Feilschen
(CHA/INT/WA)

Menschenkenntnis
(INT/CHA/CHA)

Manipulieren
(CHA/WA/WA)

Begeistern/Führen
(WA/CHA/CHA)

Flirten
(KK/CHA/CHA)



Körperliches

KK INT CHA G AUS WA

Faustkampf

Nahkampfwaffen Stumpf

Schleichen                                         (KK/G/WA)

Klettern                                              (KK/KK/G)

Zechen                                        (KK/AUS/AUS)

Immunsystem                             (KK/AUS/AUS)

Werfen                                                  (KK/G/G)



Kampf

KK INT CHA G AUS WA

Wurfwaffen

Klingenwaffen

Schusswaffen Pistole

Schusswaffen Gewehre

Waffen reparieren                                (G/G/INT)

Schusswaffenbau                             (INT/INT/G)

Waffentechnik                                  (G/INT/WA)



Waffen

ATN ATD Parade Initiative

Waffe Waffentyp Att. N/D Parade Initiative Schaden




