
Rufsystem:

Der Ruf eines Charakters wird von seinem Volk aus voraus gesetzt. Sprich nicht jede Rasse kann 
mit jeder Rasse gleich gut. So werden gewisse Rufstandards festgelegt die man allerdings ändern 
kann ins bessere oder ins schlechtere. Also kann jeder selbst bestimmen wie eine Rasse mit dem 
Charakter agiert. 

Menschen:
Esu BoYarh Ork

Goliath Mechanoid

Esu:
Menschen Goliath Mechanoid

BoYarh Ork

BoYarh:
Esu Menschen Goliath

Ork Mechanoid

Ork:
BoYarh Esu Menschen

Mechanoid Goliath

Mechanoid:
Ork Menschen Esu

Goliath BoYarh

Goliath:
Menschen Esu BoYarh

Mechanoid Ork

Rot bedeutet nicht das ein Ork z.B. nie mit einem Menschen sprechen wird. Doch diese 
zwei Rassen haben es einfach schwer miteinander umzugehen. Spricht allerdings ein Ork 
mit einem Mechanoid so werden diese zwei sich gut verstehen und wahrscheinlich zu einem
guten Handel oder anderen kommen. Wenn ein Ork dann mit einem Goliath spricht so wird 
es sehr neutral ablaufen sprich sie werden sich weder super gut verstehen und gleich einen 
zusammen trinken, aber sie werden sich auch nicht direkt gegenseitig die Pest an den Hals 
wünschen bzw. respektlos miteinander umgehen.
Jedoch kann ein Ork auch seinen Ruf bei den Menschen verbessern in dem er mit Menschen
immer gut umgeht und Aufgaben für Menschen erledigt. Wird er dies tun und das immer zur
hohen Zufriedenheit so wird sich dies herum sprechen. 


