RAUMSCHIFFE:

Schiffsklassen:

Die Ladezeit der Waffen sagt wie lange es dauert um sie wieder abzuschiel3en.
Leichte Waffen kdnnen jede Runde Geschossen werden. Mittlere jede 3te Runde und
Schwere Waffen nur alle 5 Runden.

Wendigkeit:

Die Wendigkeit wird nach einem Angriff auf das Schiff gewiirfelt. Mit einem W20, wenn das Schiff
die Probe schafft weicht es den Schiissen aus. Die Wendigkeit kann auch sinken sobald ein Schiff
beschadigt wird.

Panzerung:

Die Panzerung gibt eine Schadensminderung. Wenn das Schiff getroffen wird, dann darf auf die
Panzerung geworfen werden mit den Wiirfeln die Angegeben sind, bzw. mit verbesserten oder
verschlechterten Wiirfeln aufgrund von Verbesserungen oder Schaden.



KAUFBARE SCHIFFE

Transporter:

Transporter sind kleine Schiffe welche schlecht bis gar nicht bewaffnet sind. Sie werden zum
Transport von Passagieren oder Ressourcen genutzt. Sobald sie Ressourcen transportieren und diese
etwas wertvoller sind werden sie meist von einem Kreuzer und einem kleinen Jagertrupp geschiitzt.

Jdger:

Jager sind kleine wendige Jagdflugzeuge. Welche eine mittlere Bewaffnung haben. Diese Art der
Raumschiffe arbeiten meist als Begleitung fiir Transporter. Sie sind nicht fiir grole Entfernungen
gemacht und werden deswegen bei Eskorten meist von einem Kreuzer begleitet.

Flottentransporter:

Flottentransporter sind im Vergleich zum normalen Transporter um einiges GroRer. Thre
Bewaffnung gleicht einem Jédger ist aber bei weitem nicht so wendig. Sie werden meist als
militdrische Transporter genutzt.

Kreuzer:

Der Kreuzer ist ein stark bewaffnetes Schiff, die GroRe eines Kreuzer ist Vergleichbar mit einem
Flottentransporter allerdings durch seine Bewaffnung bietet er nicht so viel Platz wie ein
Transporter. Kreuzer wurden oft in den Kriegen genutzt da sie fiir ihre Bewaffnung doch sehr
wendig sind.




Zerstorer:

Der Zerstorer ist der grofSe Bruder des Kreuzers. Er ist stark bewaffnet der Unterschied zwischen
Kreuzer und Zerstorer ist die Grofe als auch die Anzahl der Bewaffnung. Zerstérer wurden in den
Kriegen als Orbitalbelagerungsschiffe genutzt.

NICHT KAUFBARE SCHIFFE:

GroSkampfschiffe:

Bei den Grollkampfschiffen handelt es sich um Flottenkommandoschiffe. Welche im Krieg als
Koordinatoren dienten. Auf diesen Schiffen waren immer die Kommandeure an Bord welche die
Befehle an die Front weitergaben. Thre Bewaffnung ist jenseits der eines Zerstorers. Ein
Grolkampfschiff hat nicht nur Platz fiir die Besatzung sondern auch fiir zwei Jagdgeschwader (8
Jager) welche auch zur Abwehr dienen.

Trdgerschiffe:

Tragerschiffe flogen in den grofen Kriegen meist in der Néhe des GroRfkampfschiffes. Sie dienten
rein zur Verteidigung des GroRkampfschiffes. Tragerschiffe haben eine mittlere Bewaffnung um an
Platz zu sparen um so viele Jagdgeschwader tragen zu kdnnen wie es nur geht. Sie sind um einiges
grofer als ein Grolkampfschiff. Heutzutage sieht man Tragerschiffe kaum noch und deswegen
immer eine Sehenswiirdigkeit wenn man eins sieht.

Raumstationen:

Die bekannteste und grofSte Raumstation ist die Reunion. In jedem System ist eine Raumstation wo
Reisende eine Zuflucht finden und eine Rast einlegen konnen. Sie dienen auch als Stédte.



Eigenes Raumschiff

Wenn ihr ein eigenes Schiff habt miisst ihr es auch besetzen mit einer Besatzung. Die Anzahl der
Personen die in der Besatzung sein miissen ist festgelegt.

Beispiel:

Ein Kreuzer braucht 8 — 10 Mitglieder

Anzahl der Spieler + X-Anzahl von NPC’s = 8 — 10 Mitglieder

Um eine Besatzung auf die Beine zu stellen miisst ihr euch auf die Suche nach Mitgliedern machen.
Ihr kénnt euch in eine Bar auf einer Raumstation auf die Suche machen oder ihr fragt Leute die
euch aufgefallen sind im laufe des Abenteuers. Ob ein Besatzungsmitglied eine Eigenschaft hat
wird ausgewiirfelt, bzw. besitzen manche Personen feste Eigenschaften. Eigenschaften kénnen sein
das sie gute Mechaniker sind welche Reparaturen verkiirzen, Schiitzen welche den Schaden
erhoren, Navigatoren die Abkiirzungen finden und dadurch die Reisedauer verringern oder Piloten
welche die Wendigkeit erhthen oder die Reisedauer verkiirzen.

Ihr konnt eure Besatzung wahrend ihr selbst auf einem Abenteuer seit losschicken um Auftrage zu
absolvieren um die Heuer fiir sie zu generieren. Als auch ihre Stimmung zu heben.



